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13. Mer gewinnt (10P)

In dieserWoche duerft ihr wieder ein Spiel programmier¥ier gavinnt. Die Regeln
findet ihr in derWikipedia. Eurelmplementierungsoll modular sein. Sie soll aus der
Spielelogik und aus separaten Spielern bestelt&n. Makefile soll die Module zum
fertigen Spiel zusammen bauen.

Beim Programmaufruf sollen zwei Spielernamen uebergeben werdmse waehlen
die jeweiligen Spieler ausDer Aufruf

four human karl

startet ein Spiel bei dem du gegen den Comgegeer ‘karl’ antrittst. Bei anderen
Aufrufen kann auch karl gegen karl antret@der zwei Menschen geneinander.
Ueberlgt euch sinmolles \erhalten fuerAufrufe mit weniger alszwei Argumenten,
und wie man erfaehrt, welche Bots es gibt.

Die Spiellogik soll von generischen Spielern ausgeh®en naechstenZug eines
Spielers erfaehrt sie durcAufruf einer bestimmten Funktion des Spielers (Funk-
tionszeiger!). DelZustand des Spielbrettes sollte dabei @mmeter uebergeben wer
den (notfalls kann er auch global gehalten werden).

Um einen weiteren (Computer-)Spieler ‘Haegizubauensollen nur diezwei Dateien
‘bot_hans.c’, ‘bot_hans.hangelgt und wenige Zeilen in ‘fouc’ geaendertwerden
muessen. (Undie Abhaengigkiten kuemmert sich dargcc-makedepend )

Orientiert euch an dem Funktionen-Beispiel ausder Vorlesung, das ihr auch auf
der Vorlesungswebsitefindet. (Die statischeVariante reicht aus.)

Ihr muesst zumindest einenenschlichen Spieler und einen (nicht-trivialen) Computer
spieler implementieren.Da weitere Bots einfach hinzuzufgen sind, koennt ihr euch
natuerlich auch gleich ein paar mehr schreihem diese gegeneinander antreten
lassen. \Wer sich unterfordert fuehlt, darf auch gerne dynamisches Nachladen von Bots
einbauen. Stichart: dlopen().

Zum Einreichen eurer Loesung:

submit ss1 13 team [notes] makefile four.c four.h
human.c human.h bot _karl.c bot_karl.h [utils.c]
[utils.h]

Wichtig: Euer Makefile muss ‘makefile’ -- mit kleinem ‘m’ heissen. Die Dateien
‘utils.c’ und ‘utils.h’ sind optional. Ihr koennt sie nutzen, falls ihr Bedarf dafuer habt.
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Beispiel:
$ ./four human karl
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Fragen zur Selbstlontrolle

*  Welche Auf@ben uebernimmt der Praeprozessor bei C?
* Nenne ein paaAnwesungeran ihn.

*  Wozu bedingte Uebersetzung? Diskussion!

*  Wozu modularisiert man?

»  Beschreibe Modularisierung bei C?

»  Erklaere die Unterschied von Deklaration und Definition.
Was bedeutetxtern ? Und wasstatic ?

Was sind Headebateien?

*  Wie laeuft der Zusammenbau eines C-Programmes im Detail ab?
»  Erklaere Funktionszeiger an einem Beispiel.
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