Prof. Dr. Franz Schweiggert Abteilung Angewandte Informationsverarbeitung 15. Oktober 2003 Dr. Andreas Borchert, Michael Wiedemann Blatt 1 A Allgemeine Informatik I (WS 2003/2004)

Abgabetermin: E-Mail und Anmeldung spätestens bis 22.10.2003

1 Bin ich schon drin? (6 Punkte)

Wow, die erste Woche an der Universität, alles ist neu. Deswegen fangen wir auch ganz langsam an. Zum jetzigen Zeitpunkt solltet Ihr glücklicher Besitzer eines Benutzerberechtigung sein, mit dem Ihr Euch in den Computerräumen in O27/211 und 213 anmelden könnt. Bei der Benutzeranmeldung musstet Ihr die Benutzerrichtlinie für die Rechner der SAI durchlesen, aktzeptieren und unterschreiben. Und das testen wir nun:

Ab welcher Grösse ist das Verschicken von Dateien per email untersagt?

Als nächstes solltet Ihr Eurem (vorläufigen) Tutor eine nette E-Mail schreiben, in der Ihr ihm Euren Namen, Euren Benutzernamen, Eure (neue) E-Mail-Adresse, Euren ausgemachten Termin und die Anwort auf obige Frage mitteilt (Tipp: der Befehl pine wirkt Wunder). Sollte Euch der Name oder die E-Mail-Adresse Eures Tutors entfallen sein, lohnt ein Blick auf die Vorlesungs-Homepage http://www.mathematik.uni-ulm.de/sai/ws03/prog/ Ausserdem solltet Ihr einigermassen höflich sein (kein: Hey, Tutor! ). Und schon sind die ersten 6 Punkte verdient, war doch gar nicht so schwer.

2 Ohne Anmeldung . . . (4 Punkte)

. . . gibts keine Punkte. Und das wollen wir ja nicht. Also begeben wir uns erneut auf die Vorlesungs-Homepage und folgen dem Verweis unter Übungen und SLC. Dort meldet Ihr Euch mit Eurem Login und Passwort an, danach auf Vorlesungsanmeldung und wählt die passende Veranstaltung aus (Tipp: sucht nach CS010 - Allgemeine Informatik I ).

Generelle Tipps: solltet Ihr bei einer Aufgabe nicht weiter kommen, sucht nach einem kompetenten Tutor oder fragt einfach Euren Nachbarn. Es ist noch kein Meister vom Himmel gefallen. In jedem Fall gilt: üben, üben, üben!

Viel Erfolg!