
Seminar
”
Simulation und Bildanalyse mit Java“

Vortragsthemen für das Sommersemester 2004

Themenschwerpunkt in diesem Semester:
Tests in Informatik und Statistik

1. Einführung in den Softwaretest I (Prof. Dr. Franz Schweiggert)

• Software-Qualität

– Definition

– Qualitätsziele und -kriterien

• Was ist ein Software-Test?

• Motivation für das Testen von Software

• Softwarefehler und ihre Kosten

• Philosophie des Testens

• Testarten

• Testplanung und Testmanagement

Literatur: [13], Kap. 13 und 14 in [15]

2. Einführung in den Softwaretest II

• Was ist ein Testfall?

• Methoden der Testfallfindung

– Black-Box-Test

– White-Box-Test

• Testauswertung

• Software-Metriken

• Testende-Kriterien

• Alternativen zum Software-Test:
”
Manuelles“ Testen

Literatur: [13], Kap. 13 und 14 in [15], Kap. 8 in [11]

3. Konfigurationsmanagement

• Grundlagen Konfigurationsmanagement

– Versions-Management (Beispiel mit CVS)

– Build-Management
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– Release-Management

– Change-Management

• Haftung bei Softwareprojekten (Haftungsentlastung durch dokumentierte Qua-
litätssicherung)

Literatur: Kap. 12 in [15], Kap. 5 und 9 in [14], [5]

4. Modul-Tests mit JUnit

• Regressionstests

• Test-Automatisierung mit JUnit

• Das JUnit-Framework: Innenleben

• Testen mit JUnit

• Der Test-First Ansatz

Literatur: [1], [2], [6], [8], Kap. 2, 3 und 5 in [11], Kap. 3 und 8 in [18], Kap. 1 bis 3
in [12]

5. Testen objektorientierter Software mit JUnit

• Unabhängigkeit durch den Einsatz von Attrappen

– Dummy-Objekte

– Mock-Objekte

• Vererbung

• Polymorphismus

Literatur: Kap. 6 und 7 in [11], Kap. 9 und 10 in [18], Kap. 7 in [12]

6. Testen persistenter Objekte

• Definition abstrakte Persistenzschnittstellen

• Testen mit persistenten Attrappen

• Interaktion von Persistenzschicht und Client

Literatur: Kap. 9 in [11]

7. Testen nebenläufige Objekte

• Probleme bei der Verwendung von Threads

• Testen der Synchronisation und testen asynchroner Dienste

Literatur: Kap. 10 in [11]
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8. Testen verteilter Anwendungen

• Definition RMI

• Test-First-Entwicklung mit RMI Server-Client Modell

• Test-First-Entwicklung mit Java Beans

Literatur: Kap. 11 in [11]

9. Testen von Web-Anwendungen

• Besonderheiten beim Testen von Web-Anwendungen

• Testmethoden und -techniken

– Funktionale Tests

– Testen auf dem Server

– Testen mit Attrappen

– Testen der Ausgabe-Erzeugung (z. B. HTML)

– Linktest

– Browsertest

– Last-, Stress- und Dauertest

– Testen der Sicherheit

• Anforderungen an Design und Architektur (Trennund von Servlet-API und
Servlet-Logik)

• Werkzeuge zur Testautomatisierung

Literatur: Kap. 7 in [9], Kap. 12 in [11]

10. Testen von Grafischen Benutzeroberflächen

• GUI-Testanforderungen

• Testen von Oberflächenklassen

• Vorstellung des JFCUnit-Frameworks

• Die java.awt.Robot-Klasse

Literatur: Kap. 13 in [11]

11. Einführung in die Statistische Testtheorie I

• Einführung in das Testen statistischer Hypothesen

• Methoden zur Konstruktion von Tests

– Likelihood-Quotienten-Tests

– Invariante Tests
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– Bayessche Tests

– Union-intersection and intersection-union Tests

Literatur: [3], [4], [7]

12. Einführung in die Statistische Testtheorie II

• Methoden der Testevaluierung

– Fehlerwahrscheinlichkeiten und Gütefunktion

– UMP Tests

– Erwartungstreue und invariante Tests

– Simulationstests

• Gemeinsamkeiten und Unterschiede mit dem Testen von Software

Literatur: [3], [4], [7]

13. Statistische Testtheorie am Beispiel der Untersuchung von Punktfeldern

• Univariate Punktfelder

– Einführung

– Test auf Poissonfeld (Quadratzählmethode unter Verwendung des Fisher-
Pearson-Tests, L-Test nach Ripley)

– Monte-Carlo-Tests zur Modellüberprfung, Minimum-Kontrast-Methode

• Multivariate Punktfelder

– Einführung

– Tests auf Unabhängigkeit der Marken (Vier-Felder-Test, Kendalls Tau, Toroid-
Verschiebung)

Literatur: [10], [17]
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