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ANMERKUNGEN ZU DEN RECHENEIGENSCHAFTEN

Anzeige von entladenen Batterien

Wenn die Anzeige unkontralliert bhinkt, ausfalit, faliche Ergebinisse liefert oder aul andere Vieise wiclersgruch
laden Sie das Batteriepaket. Beim T1-BHC verhindert ein safortiges Aunchalten des Rechners dad Programm- und Datenspeicher -
Inhalte verlorengehen, Hach mahreren Minuten Ladezeit kann die Operation mit dem Rechner wieder aufgenammen werden.

Algebraische Hierarchie (A.05.)
Operationen und Funktionen wetden automatisch in nachstehender Rehenfolge durchgetuhet:

1. Mathematische Funktionen (=*, ot etc. |
2 Patenzen und Viurzeln (y* und ¥/

3. Muttiplikationen und Divisionen

4, Additionen und Subtraktionen

5. GI

reitsanwesung

Diese Reibentolge berieht sich aul jedes Klammerpaar. Sie ko
Klammern gleichzeihg anwenden. Ausnahmen yind gess ert angegeben

e Operationen und s 2u 9 olfens

Blinkende Anzeige

Eine bhinkende Anteige 5t der
des Rechiners ubensc

vweis dafur, dafl eine unzulassige Tasten!
tten wurde Siehe Anhang 8 der Bedienungranleitung

egenien oder dafl die Anzeigekas,




UMRECHNUNGEN
Winkel

Anzeigeformen f

[Z5d) ETH - Grad-tinuten Sekunden in Dezimalgrad
Urnrechnung cines Winkels, der in Grad-Minuten-Sekunden au: ickl ist, in seine D wieching, E E
kehrt diese Operation um. Die Tastenfolgen sind auch auf Zeitumrechnungen anwendbar. Die Unnechnungen atbeiten nur
mit dem Anzeigeveert. Geben Sie fur Minuten und Sekunden jeweils rwei Stellen ein. Eingabe- und Anzeigeformat ist

GG.MMSS s, wobei GG die Gradzahl, MK die Minuten, 5S die ganzen Sekunden und 115 die Bruchteile der Sekuntden sind,

Polar-frechtwinklige Umformungen

90° 4
g R0 s (x. y)
1] y
180" R [4) =X X
270° =Y
Palarkoordinaten -nr_:,...,_nx_:s.... Koordinaten
Ti folge zur Umfy van | i Koardinaten:

o) ] -v: =

Tastenfolge zur Umlormung von rechtwinkligen Koordinaten in Polarkosrdinaten:

kligen Umrechnungen sind lir amdere Zwecke nur nach 4 unvollstindige

Bei Anwendung der D.MS oder der polar-/recht
Operationen maglich,

STATISTIK

Programmvorterertung:
Dateneingabe,  x.
Eingabekofrekiur,  x

Dateneingabe fur

Betechnungen

Tastenlaige

Speicherregistor

Inhalt

Mittelwert des y-Feldes

dann des x-Feldes

o1
02

g (H—1 Gewi a) des y-Feldes
cann des x-Feldes
(N Gewichtung} des y-Feldes

dann des x-Feldes

=
=]
[Exm g s BN

03

05
0

Varianz (N Gewichtung} des y-Faldes
dann des x Feldes
[H=1 Gewichtung) des yv-Feldes

dann des x-Feldes

Schaittpunkt mit der y-Achse
m;mﬂé?n._ dem Schnittounkt berecaip, !

Korrelationskoeffizient
¥ Tur neue x

x" fur neue y




SPEZIELLE STEUEROPERATIONEN

Eine Reihe von Operationen, die uber die Taste E durchgefihit werden, konnen die Leistung des Rechiners noch
betrichtlich erweitern. Einige dieser Operationen sind in jeder Betriehtart moglich, wahrend andere nur in einem speziellen
fung mit dem Drucker PC100A

der entiprechende, 2ugeardnete

¢+ Kodes finden Sie in der folgenden Auf-

2.stellige Kode if (K ist miglic!

hung, die vollstandigen Inlormationen erhalten auf den weiteren Seiten

Kodenn  Funktion
0o0* Varbareiten des Druckerregisters
o1 Eingabe van 10 Zitfern in die Anzeige als 5 al numerische ¥.odes lur das aullerste hinke Viertel der Druck zeil

e als § alphanumersche Kodes fur das innere linke Viertel der Druckzeile;
re cechite Viertel der Druckzede;

Eingabe von 10 Zilfern in die An
Eingab~ von 10 Zitfern in die Anzeige als § alphanumenische Kodes fur da;
Eingabe von 10 Zitfern in die Anzeige als 5 alphanumeriche Kodes fur das aullerste rechte Viertel der Drucks

05" Der Inhalt des Druckericgisters wird ausgedruckt,

[1: 0 Ausdruck der letzten 4 Schribizechen von OP 04 mit dern sugenblickficnen Anzegewert,
ar* Flotien (aufzeichner den Spatten 0 bis 19 nach Angabien aus der Anzeige,

o8° Aullistung der Lahels, die derzeit im Programmepeicher verwendet werden,

fa:] Belegen des Programmsseichers mil einern tuvor angegebenen Saltware Programm,
10 Anwentung der Signumfunktion aul den Anzeigeregisterviert.

1 Berechnung der Varianz

12 ung der Steigung und des Schnittpunktes

13 Berechnung des Korrelatiomkeethizienten

14 Berechnung neuer y-Werte Iy’) fir ein x in der Anreige

15 Berechnung neuer x-Wert tur ¢in y in der Angzeige

16 Angege der augenblicklichen Speicherbereichiverteilung

17 Anderung der Speicherbericiverteilung

0 Wenn in einem Programm keine Fehlerbedingung existiert, wird Flag 7 gesetzt

19 Wenn in einem Programm eine Fehletbedingung existient, wird Flag 7 gesetn
20-29 Inkrement sines Daterregisters 0 — 9 um 1

30 - 3% Dekrement eines Daenregisters 0 - Sum 1

a0* Setrt Flag 7, wenn der Drucker angeschlasten ist (gilt fir TI-S8C).

*Nur in Verbindung mit ¢dem PC-100A, PC-1008 oder PC-100C,

Alphanumerisches Drucken — [[J] 00 bis 06

Mit den eriten sieben St P it v kénnen alphanumerische Nachrichten erzeugt und ausgediuck werder. [n jede
Druckzeite passen 20 Schriftzeichen, Sie werden in Gruppen von je 5 Schriftzeichen zutammengestellt und gespeicheet, wie
unien dargesiellt.

Papiertauf

@

fo1234fs678oelwniza14B151617 181901, 000
1 ] 1] 1] 1| schitezaichen
] i ] [ | inder
1 1] i Druckzeile

oP1 i op2 OP3 I oPa(oPG)

Jedes gecruckie Schri chen wird durch einen Iligen Kode, i der folgenden Tabelle darg iit. Der
Kode wird aus der Reihe Spait fet.

=]
n
w
Fs
tn
(2]
~

0 1 235456
1 T o B L HGE
2 - Gl iE L L
3 mHorFaFrF ST
Zehnersielle 4 o KW R T
5 - = o
Bl ¥ = =
P R

A st zum Beispiel Kode 13 und + ist Kode 47, Die Kodes tix 5 Schriftzeichen (10 Stellen} kannen gleichzeitig in die Anzeige
eingegeben werden. Wenn Sie nicht alle 10 maglichen Stellen genau spezilizieren, werden vor den eingegebenen Stellen auto-
matisch Nullen angenommen. (Ein Null-Pasr ist der Kode fir eine Leers:

5



ANMERKUNGEN ZUR PROGRAMMIERUNG Speicherbereichsvertailung

Der Speicherbereich wird in Gruppen von je 10 Registern verteilt, wobei jedes Hegister einen Datenwert cder 8 Programm:
Labels befenle sutnehmen kann, U die sugentlickliche Einstellung der Verteilung zu testen, drucken Sie (Znd] [ITH] 18. Fur die

Anderung der Verteslung geben Sie die Anzahl der Zehnergrupgen (N) der Datentegister ein und dricken dann [Znd] [IZH17.
, [trnd, EH, [, (5571, (B5T), HIEH ot s

Jede Taste kann als Label verwendet werden, mit Ausnahme von
Ziffern 0 bis 0,

Programm/Daten
psz H TI58/TISEC TI59
Dieser Befehl wird in Verbindung mit den Registern 0 bis § verwendet Die Eingabetalge i [2nd] [ X. M oder nan, M<O-N
wabei X das Datentegister ist, gefolgt von der Verzweigungsadresse (Label N oder absolute Adresse nnn) « 0 479/00 959/00
1 399/09 679/09
Flags 2 2919 780/19
. 1 239/28° 719/29
10 Flags (O bis 8) stehen zur Verfigung. Die Eingabelalge fur cas Setzen, Rucksetren oder Testen von Flags ist: der Flag:
befehl, Flagnummer, dann folgt beim Flagtest die Verzweigungradresse 1 4 189/29 Lolons
Flsg 7 und 8 haben falgende Sonderfunktionen : [Zng] [ 18, 19 brw. 40 weisen den Rechner an, Flag 7 2u setzen, wie aut ) figrag AEQ/4B,
Seite 4 besctwieben, Eine auftretende Fehlerbedingung unterbricht den Programmablaut, wenn Flag B gesetzt ist. 6 000/53 479/59"
7 Blinkende Anzeige 399/69
] Blinkende Anzeige 319/79
g Blinkende Anzege 2u9/89
10 Blinkenye Anzeige 159/89
HN>10 - 10 Bhnkende Anteige 153/99

* Anfangsverteilung beim Einschalten des Rechners (stellt sich automatich ein)




TASTENKODES IN IHRER NUMERISCHEN REIHENFOLGE Lesen ven Magnethkarten Nur fir T1-59

Taste Anzeige bei
Eingabe der Karte Katte rmt normalem Programm Karte rit geschutztern Programm
0 Einlesen der Inform en Hlock, ey
mer aul der Karte gespeichert ist, vorau
auy cklich gewanite Vertelung ents
der Karte Wie beim narmalen P

2 it gelesen —

28 1chgelaufenen Kartenseite

49 Ernlesen der Kartenseite rit del

50

52 3

53 &)

54 a5

5 86 wr cht gelesen —

6 Hummer der

57 87
21 58 88
24 59 g9 . angswesse in
25 60 90 sprechencien Nummer eingebracht —
a7 51 [61a) a1 ohne :ﬁrzn_:hc. Datenschutz oder Vertelung

e — 5 tes Prograsmm kann n 1 be-

28 62 2] [T [2nd] 20 o rgeiesen werten fdie Karte durch, wird aber
29 63 |7ma) [T [20d] o3 gelesen - in der A it dhe Mummer der
10 64 {znd] 0 (e IS0 a4 durchaets Kartenseite
32 65 X 45
3 H 1l 96

i (2] [T = Eine andere Zah! Karte tauft Vie beim norm
3 67 [7=4] E a1 der Anzeige bl
a5 ;] 7nd) 1 58 —
36 &9 ﬁ\I o] a9 W beim Versuch, eine Karte sinzulesen, ein Wert in der Anzege bhakt, louft die Karte tureh, vard aber moht gelesen. D
a7 ¢ 2B eiden rechten ganzen Zahlen blinken
o 70 2nd] [0 Die Anzeige ces Rechiners darf beim Lesen von Magnetkarten nicht &

n (587 Achten Sie darauf, dall tias Hatteriepaket voll aufgeladen oder an das Wechelit

etencien Grbenniho
eh it Dee menten Koces &
8 werden solite 0



Aufzeichnung auf Magnetkarten Nur fir T1-59
A _«m.susz
gedrickt und
Sertwekt. Narmates Programm Geichinztes Pragramm
1,2,3,4 Beschreiben einer Kartenseite mit den Informationen | Wenn der Black nur Programmintarmationen
des Blocks IProgramm und/oder Daten) einwchl. der enthalt, lauft die Karte durch, wird atier nicht
angegebenen Blocknummer und der augenblicklichen | beschrieben — die Nummer in der Anzeige
Speicherbereichwerteilung blinkt.
Wenn der Biack auch Daten enthalt, wird cer
Block mit negativer Blocknummer 2var aul-
gezeichnet, aber picht geschinzt.
=1, =2, =3, —4| Schutzen und Beschreiben der Kartenseite mit den Venn der Black nur Programminformationen
Inteemationen des Blocks inct. der angegebenen enthil, uft die Karte durch, wird aber nictit
und der klichen Speicher- teschrieben — die Hummer in der Anzeige
bereichiverteilung. nhinkt.
Wenn der Block auch Daten enthalt, wird der
Black mit negativer Blocknummer aufges,
Eine belichige Die Karte lauft durch, wird aber nicht beschrieben, e beim normalen Programm,
andere Zahl Aechtsin der A e blinken zwei Zitfern.

Venn Leim Versuch, eine Karte zu beschreiben, el
finddet nicht statt und die beiden rechten Ziffern

Wert in der Anzeige blinkt, Liuft die Karte zwar durch, die Aulzeichnung
der Anzeige blinken.

Die Anzeige des Rachners darf beim Aufzei
sein,

inen auf Magnetkarte

ht auf Festkomma eingestell

Jedesmal, wenn die Anzeige blinkt, Liutt der Transportmechanismus weiter, bis die Karte herausgezagen wird.

STANDARD-SOF TWAREPROGRAMME

PROGRAMM-INSTRAUKTIONEN

Die restlichen Seiten dieser Kurzanleitung enthalten die Programm-Instrukticnen fir jedes Sottwareprogramm der
Standardsammiung.

Ausbau und Einbau der Module

Der Madul fir die Standardprogramme wird vam Hersteller in den Rechner eingebaut, er kann aber leicht gegen einen anderen
aurgetauscht werden, Es empliehlt sich, den Madul im Rechner zu lasen, es sei denn, Sie wollen ihn auswechsein. Befalgen
Sie nachstehende Anweisungen, wenn Sie den Modul herausnehmen oder austauchen mussen.

Vorsicht
Berahren Sie einen Metallgegenstand, ehe Sie den Modul

auswechseln, um magliche Schiden durch statische Auf-
ladung zu verme

1,  Schalten Sie dlen fechner aus. Beim Eintetzen oder beim Ausbau eines Moduls kénnen die Kontakte kurzgeschiossen
werden und den Madul und/oder den Rechner schwer beschadigen, wenn der Rechner bei dieser Tatigheit eingeschal-
tet ist.

Schieben Sie die ki latte des Modutfachs im rickwistigen Teil des Rechnerbadens heraus. (siche Skizzel,

3. Mehmen Sie den Modul heraus. Sie kinnen tazu den Rechner umdrehen und den Modul in 1hre Hand falen lassen.

4. Schieben Sie den Modul mit dem eingekerbiten Ende zuerst und mit der Beschriftung oben in das Fach. Der Hodul
mul ohne Kraftaufwam in die richtige Position gleiten.

& Schieben Sie die Abdeckplatie wieder auf das Fach, um sicherzustelien, dall der Modul einwandireien Kaontakt hat.

1



SOFTWARE- DIAGNOSEPROGRAMM ML-01
Schritt Verfahren Eingabe Taste Anzeige
Diagnase/Moduliest
At Programmwahi [znd) BRl o1
A2 [5ea) o
A3 (508 (3na] (5] 12
Vorbereitung der lincaren fegrestion
ar Programmwahl 20d] B a1
B2 Vorbereituryg der linearen Regression 58] [CiR| a
Oruckroutine
ct Programmmwahl =) I 01
c? Einstellung d.Rechners auf d Austruck d Eingabe- uxl
A, ormationen {.d Programmacdresstasten d. {570)] o
Programms Nummer mm3 e ) oo ym
Jdetzt kannen d Programm-Instruktionen .o Progr.
beloigt werden, ohine dall es aufgerulen werden mull

ANMERKUNGEN: 1. Diewe Ausgabeinformation erhalten Sie, wenn der Rechner richtig funk

2. DieMummer 1 ist die Kennzitfer fir dic Standard. Softwar eprogramme.
J. Die Standard-Softwareprogramme sind von 1 bis 25 pumeriert. Das Programm Nummer 0 ist der

Programmipeicher des Rechners.

MATRIX INVEASION, DETERMINANTEN UND SIMULTANANGLEICHUNGEN ML-D2
Sehrity Verfahren Eingabe Taste Anzeige
1 Programmwahl [2nd] a2
2 Eingabe der Matrixordnung n [x] n*
3 | Eingabe der Spattenelemente der Matrix / 1 ]
x 73]
derholen Sie tie Eingabe der gesamten Spalte iber :
die T A
e Taste E
A7)
(7S]
- [ars) 8na"
4 Berechnung der Determinante =] 1al"
Wenn |A] #0: Léwng Ax =h
(Fiihren Sin die Schritte 1-4 zuerst am)
5 Geben Sie che Elemente des Spaltenvektores b be- 1 (N
ginniend mit by ein, (Zur Korrektur eines Eingab b, ]
fehlers fiir b, geben Sie einfach i gin und dricken .H : ! :
Sie wi len dann die Eingabe von b, uber die 2 . :
Taste v, e b,
6 Berechnung van x &m (E] 1
7 Anzeige der Elenente von x| beginnend mit x, 1 (2] EH 1
[Br) "
X,
8 | M Anzeige von x, ! {13 ]

Um cas System tir ginen neuen Vekior b zu losen,
wiederhalen Sie nar die Schritte 5.8,

#0: Ermittein Sie A (Fihren Sie din

Schritte 1-4 zuerst aus)




9 Berectinung von A1 [ [Ene] EH 1 MLO3
10 Anzeige der Elenente van A in Spalten, beginne } [3na) HEH 1
mir Spaite 1: (Zur Anzeige der Elemente von A7 be- [T i 2 Schritt Vertahren Lingabe Teste Anrgign
innend mit Spalte |, geben Sie j ein rucken dann i) ap
T ). Durch Diehung der quadiatischien Ma . = Matimaddition: .
nn A Tmit vertauschten Spalten gespeichert 1 Erstens 1 el !
werden, auch w e tnversion in der richtigen Falge [[7) witt i B U oo LMy B i T
angerogt wird. Aus diesern Grund mull A fix die An. 7S i E wit in Seri Zur Kotrekr sine Eing 7
wandung in weiterer. Berechinungen erncut eingegessn r ! o o S | gabw riund Backen [ ] Daeri el
% i Sie Lter o, Taat: o ganze Spatts neu o,
werden. Anmerkung: A ist verloren, sobald A ¥ berech- : be & N 3 N
AiLit )] D a Engabevan by =2 .
b o) s Eingabe won )y M 123 LYl
11 U |Alund A gleichzeibg zu berechnen, fuhren Sie Tnd] @ 1Al* (D Sctwitts Bau. 6b mtssn nacheinandsr &
o Schritte 1.3, dann diesen Schrtt 11 dureh, u fabren wergan. D Scty Juth denn erloiderlich werr!
tann mSehntt 10 fortum A 'anzumig wenn lAl# 0, wenn k=1 unctioder hy=1]
[ Berrchnung von € = hyA + 350 !
*Dieser Audruck erfoigt automatisch, wenn der Drucker angeschlossen ist. @ 1 Anrzge der Elemante von € beginnend mit Spal 1 “ .
Catineuss A ru e
MATRIX ADDITION UND MULTIPLIKATION ML-03 27 Fu e :

et Afgate genen Sie zu Sereat 2.

Schritt Verfahren Eirgabe Taste
1 Programmwahi [Zna] !
2 Eingabe der Anzahl der Reihen der Matrix A m A m* T ETR
2t Eingabie der Anzahl der Spalten ven A (die Schritte n LA n* [Fuhten S d Schritie 1.3 zuerst dureh)
2a und 2b mussen racheinander durchgelubrt werden)| a m:_nm»la Elmants
=) it
3 Eingabe der Elemente der Mattix A beginnend mit Lag Gucken E in: P
Spalte ! s meut g
[ ] 8 finung der Sgalt an Mt c
) L 8 erectiny e von Matie
(Zur Korreklur cines Eingabefehlers in der Spalte ) H
geben Sie einfach | ein und dricken B Dann geben = 10 PAsic o Elmments e Spot | ot i !
Sie tber die Tast die gesamte Spalte neu ein. a3 " H
3 [ oy
H H 11 | e anzegrvonc, 1
N s, o
12 Um AB = C ru berscthinen, weedder holen Sie die Scheiite

B10fsj=Tbuj=p

*Diese Werle werden automatisch ausgedruckt, wenn der Drucker angeschlossen ist.

ANMERKUNG: Dires Programm enthalt sins esgenan Diuckbafenls und wll nctit mit dem Programm ML-01 verwendet
wertten

“Diens Werte wertien automatisch ausgecuckt, winn dar Druckes angeschiassen 16t
15




KOMPLEXE FUNKTIONEN ML-05

(3a und b milssen nacheinander durchgefihrt werden)
Fihren Sie entweder Schritt 45,6,7 oder B aus

Fihten Sie entweoder Schir 4 Berechnung X2

45,6,7,0,9 oder 10 durch

KOMPLEXE ARITHMETIK ML-04
Schrirt Vearfahren Eingabe Taste Anzeige Verfahren Eingabe Taste Anzeiga

1 Programmwahl [2na] [T 04 1 Programmwahl Tzed] lidos

2 Eingabe des Reatteils van X 3 & a 2 Eingabe des Aealteils von X a [Z] a

2 Eingaba d.lmaginarteils van X (2a und 2k missen nach- b [w [ 2 Eingabe des Imaginirteits von X b ] b

einander ausgefiihrt werden) {2a und 25 misten nacheinander durchgefibet werd )

£ Eingatie des Aealteils von Y c c 1 3 Aut Wunsch Berechnung der Palartorm von X o] '

) Eingabie des Imagindrteils von Y o d = ¢
(<]
=1

4 Herechnung X + Y
. Reateil
i 5 Herect: i .
5 Berechnung X — Y , : i rechmumg </ K Imaginarteil
maginartei :
Berech XxY 6 Berechnung 17X Realreil
6 erechnung X x mag teil
Imaginarteil “A ww:r: ei
5 5 7 Berechnung In X ealtei
= AT B Berechnung o* Realtzil
Imagingrted
B o) Mach jeder Berechnung wird das Ergebnis das neue X.
] erechnung log,
! Imgainarteil
- Herechnung /¥ Healteil
Imaginarteil
Mach einer Berechnung wird das Ergebnis zum neuen X
n Vertauschen von X und Y (znd) I [i]




KOMPLEXE TRIGONOMETRISCHE FUNKTIONEN ML-06
Schritt Verfahren Eingaba Taste Anzeige
1 Programmwahl |2nd]) Bl 06
Za ngabe des Real a A a
7} ngabie des Imagi h H‘», b
123 und 2t missen nacheinander durchgefihrt w) —
Firen Sie entweder Schritt 3,4,5,6,7 od.B durch.
- Berechnung sin X
4 Berechnung cos X
5 Berechnung tan X
Imaginirteil
[ Herechnung sin ' X Realteil
Imaginirteil
7 Berechnung cos ' X
Imaginérteil
8 Berechnung tan" X Reall
Imagindrteil

POLYNOMENTWICKLUNG ML-07
Schritt Verfahion Eingabe Taste Anzeige
1 Programmwahl [zre] E07
2 Eingabe van n' # A n*
3 Eingabe aller KoeMizienten? beginnend mit a, o ] 0
(Zur Kurrektur von a, geben Sie i ein, dricken [ B 34 [rrs) ¥
und geben iber die .—.:E@J erneut ein.) o E LL
an ) ey
4 Eingabe von x uni Berechnung van Pix] * =] Pix)*
5 Wiederholen Sie Schiritt 4 £ einen neuen Wert von x

ANMERKUNGEN: 1. Mach einer Berechnung wir

n Radiant ausgedrickt. Der Aechner bleibt auch nac!

eingestellt.

das Ergebs

3 das newe X.

m Programm auf die Winkelein|

ANMERKUNGEN: 1, Anzahl der verfigbaren Datenregister 2= n+ 6,

2. Auchwenn ein Koeff

ient 0 ist, mull er eingegeben werden,

3. Dieses Programm enthalt eigena Druckbefetie und soll nicht mit dem Programm ML-01 verwendet

werden,

“Diese Werte werden automatisch ausgedruckt, wenn der fiechner an den Drucker angeschlotsen ist.

19




NULLSTELLEN VON FUNKTIONEN

ML-08

s der Vert 99939399 88

derhalen Sie die Sch
anderes Gesamtinterval

zelnin [a, b} ermittelt wurden.

n anderes Ax ader € verwen-

nkt, ein

inder Anzerge b

12, wenn Sie ein

Schritt Verfahren gabe Taste Anzeige
1 Pragrammyorbereitung s1) 0.
2 Eingabe des Learn-Modus 000 00
3 Verwenden Sie A’ als Label [ 00100
2 002 60
4 en Verw.Sie
s 8 durfen
5 [sen] xxx 00
6 | Aulheben des Learn Modus Ll
7 Programmwah! o
Il Eingahie der Untergrenze a
] Eingate der Obergrenze b
0 Eingabe der Intervallireite Ax Ax
1" Eingabe der Fehlergrenze . v
1z Berechnung der Wurzeln: Wiederholen Sie diesen Schritt Vurzel

An-

merkungen 'y - enn Sie kein ¢ einge

Die Schreibweise [a,

1

2

3. Verwenden Sie bei des
4

5 Die Ablai

reit des Pri

“Nehmen Sie an, der

Wenn Sie Ax nicht aingeben, wird fir 3x = b — a voraumesetat,

qeben, wud 01 angenommen.
r Berechnung der Ausdricke nur Klammern,

ogramms kann mehrere

Wert von x itt im Anzeigeregister.

20

uten davern, je pach den Eingabedaten.

it 10 zu interpretieren, dall a in das Intervall einbezogen ist, nicht aber b

¥

2. Dio Verarbeitungszeit ist abhiangig von den Eingabedaten.

21

SIMPSON'SCHE NAHERUNG (STETIG) ML-D9
Schrirg Verfahren Eingaba Taste Anzoige
1 Programmvorbereitung as1] 0.
2 Eingabe des Learn-Modus ) 000 00
a Verwenden Sie A’ als Label 001 00
002 00
4 Eingabe y.1(x) als Serie v.Tastenhefehlen. VerwSie
weder [ = CLR]. Die Register 0 bis 5 durfen
nicht belegl werden,
§ Schlieflen Sie fix) mit [INV] [SOR] ab. xxx 00
6 Aulheben des Learn-Modus 0.
7 Programmwahl
0 Eingabie der unteren Intervallgrenze e X0
g Eingabe der oberen Intervallgrenze X *n
10 Eingabevonn (n=2406 - zulissiger n h
gate blinkt die Anzeigel
11 Berechnung des integrals f+] 1
12 o Schritte 7 bis 17 fiir ein neues
fiur gin andeies n,
ANMERKUNG: 1, Herechnan Sis dio Authieke nur mit Klammern




SIMPSON'SCHE NAHERUNG (UNSTETIG} ML-10
Schritt Varfahren Eingaba Tasto Anzeige
1 Programmwahl =] [0
Eingaty . bei unzulissiger Ein- 3 5
G i o Aniekung 3. ” = :
3 Eingabe von h h ]
4 Eingabie der Funktignswerte beginnend mit 1 [i} ]
fa s3]
fi 5]
fn (B3]
5 Berachnung des Integrals =]

ANMERKUNGEN: 1. Das Programm enthilt eigene Druckbetehle und sall nicht mit Programm

2. n+7 = Anzahl

der Datenregister,

"Diese Werte werden automatisch aurgetruckt, wenn der Rechner an den Drucker angeschlossen ist,

22

AL-01 verwendet werden,

DREIECKSBE AECHNUNGEN (1) ML-11
Schin Verfahren Eingabs Tama Anreige

1 £ 7= T
2 JEE - 1= | a
] Ahgrai, Heuy nt
4 a a
5 b ]
6 c .
7 L
a LR
9 (e’

Gegetron S5
0 Eirgate s f s
" u
12 A

RAercinung £y

Grgebien: SW5

Firgaus F a

E b

Egrage Ly ‘e

Berechimng ¢

Berechmung £i]

B L

NGEN 1




DREIECKSBERECHNUNGEN {2}

ML-12

Schritt Verfahren Eingabe

Taste

Anzeige

1 Programmuwahl

heit in Aligrad, Newgrad oder

[

Radiant

Gegeban: WEW
Eingabe a a

Eingabe 4] La
Eingabe Ly iC
Eingabe La

Berechnung b

[ R T e

Berechnung c
Gegeben: 5vAY
5 Eingabea a

10 Eingatie fa LA
n Eingabre Ly LC
gabe L1

13 Berechnung b

14 Berechnung ¢

Berechnung der Flache

15 Berechnung der Dreieckstlache,
milsten zuvor berechnet werden y.
flgy bzw. Ry gespeicher: win. Wenn
dic Werte manuell eingebracht werden.

[2na] EE3 12

EIEIE!

ol
g

FEE R
C

L]

2nd] [EE

LA
Lc
L8

Fliche

AMMERKUNGEMN: 1. Die Eingabe der Daten mull i jede Sereshnungss:

2. Beiviner Dreiockteres
gabe iber die Tastentolge |[2ne

3. Die Reihentalge aller Eingaben
ionen sind in der 5t zu bere

24

2pe wieder by

Programm Z.,.r.__ konnen Sie
ET 12.[ncL o6, 570] 07

t werden.

der dargestellten Form ist verhindlich. Auch die A

nen. Ubergenen Sie keine Sc
itte, die rach dem letzten gefragten Teil

Fliche ohne erneute Datenein-

I ermittein

KREISBOGENBERECHNUNGEN ML-13
Schrity Verfahren Eingabie Anzeige
1 Programmwahl
2 Geben Sie sines der tolg Wertpaare
a, Eingsbe 8 # i
a. Eingabe r v r
o
Eingabe 8 i a
b. Eingabe 5 s 5
oder
c. Eingabe 8 a a
c. Eingabe c i€ c
ader
d. Eingabe r r r
d. Eingabe § s s
oder
e Eingabe r r r
e. Eingabe ¢ & c
] Siehe Anmerkung 1
4 Berechnung von 4
5 Berechnung van
[5} Berechnung von s §
7 Berechnung van ¢ c
] Berechnung von A A
9 Berechnung von a a'

ANMERKUNGEN: 1. Alle Schritte 4 bis O missen nach

inander dur

2 kannen Sie eventu

hergehen.
b Die Winkeleinheit fir & ist Radiant. Der Rechner behalt diesen Winkelmodus bei,
25

gelitet werden, Die Eingabewerte von Schritt




ZUFALLSZAHLENGENERATOR

ML-15

Schritt

Verfahren Eingabe

Taste

Anzeige

NORMALVERTEILUNG ML-14
Schritt Verfahren Eingabe Taite Anteige
1 Pragrammw, (] EX1a
2 Eingabe der Daten und Berechnung von Z(x) x! ] Z(x)
3 Bercechnung von Ofx) (=] Qtx)
An- 1 Ikl =1500; die Anzeige wenn x aufler inses Bereichs
merkungen: 2 Z0x) mull vor Qfx) berechnet werden,
3. Zl-x) - Z(xband Qi-x) - | - Qfx).
4 Plx) - 1-Qlxb

26

Progtammwahl
Programmverbereitung
Eingabe der Anfangszahl
10 < Anf.z. <183017)
Gleichméige Vertsilung:
Eingabe der Untergrenze A

Eingabe der Obergrenze 8
Erzeugen der Zufallszahl
(Wiederholung nach Bedart)
Hormalverseilung:

E be des gewinichien Mirtelwerts

Eingabe der grwinichten Standardabweichung a

x|

Erzeugen der Zufallse
{Wiederholung nach Bedarf)

Andere Verteilung:

Berechnung d.effektiven Mittebvertes derzougten Z,
echnung der effektiven Standare
erzeugten Zahlen

Anzeige der Anz. der erzeugten Zahlen

ichung der

Fir den Bervich (0, 1):
2n d Zufallsza

IWiederhalung nach Dedart)

il
BE

)

Zufallsrahl

ANMERKUNG: 1. Fir weitere Ber werden funf si

zurickbel
Zahlen aly

ig betrachtet werden.

27

Stellen der urspriim:
tten. Aus diesem Grund konnen mur die ersten finl signifikanten Stellen der erzeugten

erzeugten Zufal




KOMBINATIONEN, VARIATIONEN UND FAKULTATEN ML-16

GLEITENDE DURCHSCHNITTE ML-17
Schritt Verfahren Eingaba Taste Anzeige
1 Programmwa (34 @17
2 Programmvarbereitung [zma] o
a Eingabe d.Anzahl d.\Werto, deren Durchchnitt o al ] n
4 Eingabe des Wertes, der fur die brerwchrsen iy m ] Durchichnitt 3
Durchichnittsberechnung verwendet wird,
Wieder holung fir ieden Wert

Schritt Verfahren Eingabe Taste Anzeige
1 | Programmwahi
2a Eingabe von n n [n] (gan:,
2 Eingabe vonr (0 < r < n} r Ir] (ganzzal
(2a mull vor 24 durchgefithrt werden)
Fakultit:
k] Berechnung der Fakultat von n (0 < n < §0) (3] nt
Variationen:
% Berechnung der An méglichen Variationen o]
Kembinationen:
5 Berechnung d.Anzahl der méglichen Kombinaticnen [E]
An 1. Beir > nblinkt in der Anzeige der Wert 9,9998990 99,
merkung: 2 in der Anzeige kt 883080899 89 bei einem Kapazitatsiberlauf in d

a3 Bei negativen Eingabien fir n oder r wird der Al twert verwenzdet und o Ergebn|

A, wird nur der ganzzahlige Teil verwendet und

blinkt

Vienn die Werte fir noder £ nicht ganzzab
2 mub fiir jede Berechnung wieterholt werden,
ist abthangig von den Eingabedaten,

5. Sch
6

28

ANMERKUNG: 1. Fehlerbedingungen:
In der Anzeige blinkt der Wert 9.9999989 89, wenn n < 0 oder n keine ganze Zahl jst.

] Ein Durchschnitt wird fiir alle Werte genommen, die vor der v ten Wert eingegeben wer den. Sabald
der n-te Wert eingegeben ist, beginnt tlas Konzept der gleitenden Durchach:

3. DieAn

der verfogharen Datenzegister mufl grdfer oder gleich n + 5 wein,

29




ZINSESZINSEN (EUROPAISCHE METHODE) ML-18

Schritt Verfahren Eingabia Taste Anzrige
Europiische Methode
1 Programeiwa 2nd] [ 10
ZINSESZINSEN (US-METHODE) ML-1B 2 Pragrammyorbereitung 20d) EE] e
Dei gegebenem Jahreszinizate
Schritt Verfahren Eingaba Tasn Anzeige 3 gege
U.S. Methode A [a] N,
1 Programmwahl (=) [0 an 1 <] 1.00
2 Programmvorbereitung [zd) HE 0.00 ac Eingaba von (1 + 1 1411100 o] Fv
3 Eingabe van drei der vier Variablan in balishiger ' a0 Aufidsung nach | ] [} [
Reihenfalge: 4 ei der lolgenden Variablen in
Anzahl der Zinsperinden :_ o u_ enfolge:
Zi Prozent pro Pericde) wc = o = der Perioden N A N
Anfangskapital Fv i Ev Anfangskapital Py L=l Py
Endkagital Endkapital Fv ] Fv
4 Berechnung der restlichen Variablen: = N 5 Berechnung der restlichen Variablen:
der Zinsper ioden o X ¥ Anzahl der Perioden 0 (8] N
2atz [Pruzent pro Periode) H % >, Anfangskapital 0 i e
Anfarggtkapital Endkapital V] Fv
Endkapital 0 [a] EM (o
Auflizsung rach |, wennPV,FV u.N gegeti.sind
Rentenformeln 6 i N &) N
(Sighe Anmerkung 1 unten sowie dic Anmerkung zu v - el P
5 | Auftsung nach s lm “ i Endkapital = In) o
i} Auflgsung nach (1 + g Berechnung ven o [n) \Periode)
7 Aufldsung nacha | (=) = 2 Berechnung des Jahreszinifulles
SN = @3 i TU
] Auflasung mach (1 5 A& armn i, i
s o g SRl o g 108 Eingabe von 1 fir PV 1 1.00
AHNMERKUNG: 1. Fixr die Sc _:mm.n_ﬁanm_ _ﬂ olgende Vorausetzungen: 10c FV=1+1,,./100 0 1+ 15,1100
100151 in _mcm gewpeichert 100 1 wird substrahiert und mit 100 m
1
100
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RENTEN ML-19

WOCHENTAG UND TAGE ZWISCHEN DATEN

ML-20

Zinstatz (% pro Periode)

gehen Sie 2urick zu Sct
Aulgabe m.einem anderen Rententyp gehen Sie zu Sdhritt 2.

Schritt Verfahren Eingahe Taste Anzeige

1 Programmuwahl [E=d] EEhg

2 Programmvor beraitung [3na] o,

a Wahl der Aoutina:
Amortizationsfonds o.
Vorschilisige Aente/FV a
Nachichiitsige Rente/ PV 0.
Vorzchisige Rente/PV 0.

4 Eingabe der bekannten Variablen i beliet. Reihent,:
Anzahl der Perioden M
Zinsmtz (% pro Periode) o] %1
Zahlung pro Periode 1T [e] PMT
PV oder FV PV ader FV o] PV oder FV
Einzelzahlung! HAL [ DAL

5 Autldtung nach d.unbekannten Variablen:
Anzahl der Periaden

cocoa

Zahlung pro Periode AT
PV oder FV PV ader Fv
Einzelzahlupg BAL

& Zur Léswung einer anderen Aufgabe desselben Typs

4 (siehe Anm.2). Fir eine

a4 — Mittwoch

L Du::n:"m_m 6~ m-u.nuu

Schritt Verfahren Eingabe Taste

1 Programmwal [z=d] & 20
Tage zwischen Daten

2 Eingabe des ersten Datyms KMTT, JIL [i]

3 Eingabe des zweiten Datumg MNTT. 1)

4 Berechnung der Anzahl der Tage zwischen o Tage
gegebenen Daten
Wachentag e )

5 %3.“.5 d Datums u.Berechnung ¢.Wechentags MMTT, 0 | (B0 Wochentag

= SAmsL

1 ~rSanntag
2 - Montag
3 - Dienstag

ANMERKUNGEN:

Wenn keine Einzelzahlung erfolgt, GEBEN SIE NICHT Null ein, Uberspringen Sie einfach die-
sen Schritt,

Wenn die Einzelzahl
neuen Aufgabe Ny

g im varhergehenden Problem einen Wert unglei atte und in der

st, gehen Sie zu Schritt 2.

32

ANMERKUNGEN: 1. Das Datum mull in der Form: Monat=Tag-Jalr eingegeben werden.

b 2 Fehler bedingungen:
a. negative Eingaben
b. TTEn
c. K >12
d 440 <1582



"HI-LO" - ZAHLENRATESPIEL ML-21

GIRO- UND SPARKONTENFUHRUNG ML-22
Schritt Verfahren Eingabe Taste Anzoige
Schrirt Verd, ing: i
1 Programmwahl (nd) B3 21 il eriabwen Eingaba Taste Anzeige
1
Jetzt raten Sie Eind ) il s AR _— =) [ 22
Eingat b & [a ingeged infesen d.Datenreqisterinhalte van der Magnat- B
2 Fingaba it 24h1-10 bis195047) zn Zanl karte) oder  Eingabe des Girokantostands Gunkonto [2nd) EW ] | Girokante
3 r2eugen einer Geheimzahl [ICH} 0. Einpabe des Sparkontesta Sparkonto {20a] | [© Sparkonto
4 Eingabe Ihres Versuchs (1 bis n.cuu: Versuch =] Anhaltspunkt 3 ‘ahl der Girakontoberechnung 2] 9
Anhaltgpunkt: |“ u niedrig 4 Eingabe des Einzahlungibetrags Einzahlungs (s neuer Sakio
5 Eingabe des Scheckbetrags Scheckbetrag el neuer Saldo
5 Wiederholen Sie Sehritt 4 30 oft wie ndtig & Viiederholung d.5chritte 4 15 10 olt wie nétig
6 Anzeige der Punktrahl 7 “ahl der Sparkontaberechnung
7 Fur eine neue Zahl gehen Sie zu Schritt 3 B Addition der Zins
Eingabe des Jahreszinssatzes (%) Wl fdahr
Und nun rat der flechner ngabe der Verzinsungiperioden pra Jahr P %l /Per
8 Sie wahlen eine Zahi {1 bis 1023) Eingabe der Anzahl der Perioden N neurr Saldo
9 Der erste Versuch des Rechiners wird angezeigt =] @ Vers.d.Aechn. 9 Adition einer Spareinlage Spareinlage neuer Saldo
10 Auswertung dieses Versuchs; L] Subtraktion einer Ausza neuer Salio
Vers.d. flechn, 1 Kontostand
Vers d.flechn 12 Kontastand
) ) Pupk sl 1 Wahhweise: Aufzeichnung der Datenregisterinhalte
" Wiederholen Sie Schritt 10 50 oft wie nétig d. Rec auf Magnetkarte!
12 Beginnen Sie ein neues Spiel wieder m 5
ANMERKUNG: 1. Mur fur den programmicrbaren Rechiner T1.59,

“Jecte von Ihnen gewahlte Zahi erzeugt ein anderes Spel

33




mzbn._s_z:._.mz‘mmz.._ZUmZ..u_._mmbﬁ_DZmZ ML-23
Schrirt Verfahren Eingabe Taste Anzeige

1 Programmywahl =) [ 23

2 Eingabe der Zahl n (gg.mmas) n [&] ™Dez grad)
Addition und Subtraktion

3 Eirgabe der Zahl p (gg.mman) fir dio Addition » [ n+p)

] Eingabe der Zahi p (gg.mmss) fir die Substraktion n o= N n—p
Multinlikation oder Divisian

5 Eingabie von Skalar a fir die Multiplikation a ] nxa)

6 Eingabie von Skalar a fir die Di a =@ n=al

ANMERKUNGEN: 1. Nach Durchfihrung einer der vier Operationen ist die Anzeigo auf 4 Dezimalszelien eingestelit.

% Fir Kettenrechnungen wird das Ergebnis einer Operation direkt als Eingabewert in Schrity 2
verwendet. Damit werden Rundungsiehler Gering gehalten,
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UMRECHNUNGEN VON MASSEINHEITEN mn ML-24
Schritt Verfahren Eingabe Tasie Anzeige
1 Programmwahil (3] [T 24
2 Urarech -
‘ [
i ) )
©
2nd| {H
Meter
@ = Yard
B km
Kilometer in A @ i} _..An.€=.
Meilen in Seem, I Seemeilen
Seemeilen in Meilen [32a] Meilen




PRAOGRAMMKENNDATEN ANHANG A

Programm- Anzd.  Delegung Frags SBR- Klammer- Aufruf ST ADS.  Fext Winkel-  Progr.
Hummer Titel Schritta d Datanreg,  Ebenen Ehenen vrogr. fonoian, oo Adeie komma o vnmen  Wr
ol Sattware-Diagnoswe 13 06.9 1 a {1 Ll P 8 Altgrad 01
07 DeterminantenMawrix £33 11§ ? 1 X X i a2
UMRECHNUNGEN VON MASSEINHEITEN (2} ML-25 e,
] HIEE ] 1 1 X ia a3
Schritt Verfahren Eingahe Taste ot 3 2 5 FIR X Ay 04
1 Programmwahi FiP) v 05 H 2 4 i X L] [}
vel [El2s [3 14 7 3 15 IR X X Rad [
2 Umrechnung: 0 i N g § o
SE inog r A

SCin°F c [2na] EN ! o8 sellen v, Funkl, (5] 1 1 w X o8
Thait ouncas in Liter fie. E 03 :En“"__;;.s Hiherung 15 1 1 L] X L]
Liter in fluid aunces Liver e ] 10 Simpomche Niherung 123 [ 1 X 10

U.5.Galtanen in Liter Gallonen <1 {unstetig)
Liter :_, U.5 Gallonen Liter nd| = Gallanen " Dreiecksterechn,i1) 195 (B} a ? X "
Unzen i Gramm Utizen (o] Gramm 12 Dreiecksserechn i2] 155 [ 0 ? 12
Gramin in Unzen Gramm [2=d] ER Unzen 3 11 Kreioganberechningen 188 LR 1 1 e Mz 13
englPfund in Kilogramm engl.Pfund T Kilogramm " 141 1 [} 7 (o "
n engl, Pfund Kilogramm 7nd| engl Plun: LH 116 m 1 1 1 s o Rad 15

= neneratns
Kombinationen, Varia: 137 14 [ [ ] X 16
L tende Durchichnitte 117 1 o 1 X 17
B Zinsestimen m ? 3 43 ? i
15 523 13 3 1 1 x x 219 1
i 11 1 5 % m
n 5% 15,9 1 4 15 X n
1 Giro-uSparkontentitiung®s 110 1 1 18 =3 ? n
23 Grad Min Sek.-Opera 52 1 1 5 ous 3 b2 )
7% Umrechnung v.Mafleinh{1)36 - 1 1 n
25 Umtechnung von Malleinh.12)121 - l EH 5

Zeiger u Zihler 162
iB 39

“Funkticniert nicht bei technischer Notation




